REGOLAMENTO SFIDE

Sono aperte le sfide valide per la classifica sociale
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Ogni giocatore potra sfidare un giocare posizionato meglio in classifica seguendo
questi criteri:

* Dal 64 al 32 posto si potra sfidare un giocatore posizionato 16 posti piu avanti;
* Dal 32 al 16 posto si potra sfidare un giocatore posizionato 8 posti piu avanti;
* Dal 16 all’8 posto si potra sfidare un giocatore posizionato 4 posti pil avanti;

* Dall’8 al 4 posto si potra sfidare un giocatore posizionato 2 posti piu avanti;

* Dal 4 al 1 posto si potra sfidare un giocatore posizionato 1 posto piu avanti;

Un giocatore non potra sfidare per piu di due volte lo stesso giocatore;

lo sfidante dovra mettersi in contatto con il giocatore sfidato per la prenotazione
del campo e poi affiggere in bacheca tramite I'apposito modulo che trovera in
segreteria, il nome dello sfidante e la data della sfida.

Dal momento della sfida non dovranno passare pil di due settimane per lo
svolgimento della partita.

| giocatori avranno la possibilita di prenotare il campo 15 giorni prima

Se lo sfidato non accettera la sfida, lo sfidante prendera il suo posto in classifica
sociale e I'altro retrocedera di un posto

Chi non ha partecipato al torneo sociale e quindi non é classificato potra entrarvi
partendo dall’ultimo posto

Chi ha una sfida in corso non puo essere sfidato.

Svolgimento della partita: 2 set normali con tyebreak sul 6 pari. Al posto
dell’eventuale terzo set si giochera un long tyebreak a 10 punti

Buon Divertimento



